
芸術文化ふれあい事業メニュー 

   

デジタルツールで学ぶ【キャラクターの描き方】体験 

 ／ 代々木アニメーション学院 【美術】 

 

デジタル作画ツールを使って、キャラクターの描き方を体験します。キャラクターを描くことは、

単に絵を上手に描くことではなく、顔や身体のバランス、ポーズ、表情、衣装、色彩などを組み

合わせ、その人物の性格や感情、世界観を視覚的に表現する芸術文化です。実習では、ペンタブ

レットやデジタル作画ソフトを使用し、線の描き方やレイヤー、色の扱い方など、デジタルなら

ではの表現方法を体験。アニメ・マンガ・ゲームなど、日本のコンテンツ文化を支える「キャラ

クターを生み出す表現」の楽しさと奥深さに触れる体験です。 

 
１ 対象者 
（１）中学生 （２）高校生 

 

２ 派遣できる地域 
埼玉県内全域 

 
３ 指導可能な曜日  いつでも 

指導可能な時間帯 11 時～18 時 

 

４ 体験できる人数の上限 

16 人までなら対応可能です。 

訪問するスタッフは、体験者 16 人に対して、３人で対応します。 

 

５ 体験できる内容 

・模写をしても何か違う感じになってしまう。 

・自分が【推しキャラ】を描くと魅力が足りない気がする 

・そもそも全身のバランスが難しくて描けない 

デジタル作画ツールを使って、そんな悩みを解決する描き方を学ぶことができます。 

 

 

６ 開催会場にお願いしたいこと 

① 通常の学校の教室程度の広さ（60 平方メートル～ 要相談） 

② 参加者様が見られるような大型のモニターのご準備 

③ HDMI ケーブルのご準備 

 

７ 開催に必要な経費 

   

  講師交通費のみ 


