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อ݈ηϯλʔ΁のߢޱՊࣃݝۄ࡛˔
ɹࢧԉ

ସ͑ͯݐӦॅ୐のݝըతͳܭ˔

૯ׅ࣭͔ٙΒ
˔ະདྷܕΦϑΟεの੔උ
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อ֬ࡐһのਓڭ˔

૯ׅ࣭ٙの
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෦ہผ質疑から ओ ͳ ࣭ ٙͱ౴ ห

県ிࣷ࠶੔උʹ౰ͨͬͯ͸ɺ୯ͳΔͯݐସ͑Ͱ͸ͳ͘ɺ
ߟըʹ͢΂͖ͱܭ୅ͷࣾ会৘੎΍কདྷͷ࢟Λ൓өͨ͠ݱ

͑Δɻۀ຿ޮ཰ͷ্޲ɺ๷ڌࡂ఺ͱͯ͠ͷػೳڧԽ΍৬һͷಇ
͖΍͢͞ͳͲΛલఏͱ͠ɺকདྷΛݟਾ͑ͨݕ౼͕ඞཁͰ͸ͳ͍
͔ɻ

ସ͑ͯݐிࣷݝ

࠷整備࠙話会からも県ຽの安৺ɾ安શが࠶県県ிࣷۄ࡛
༏ઌとの意見をいただいている。また、̙̭の進లとಇ

き方改ֵを༥߹さͤ、県ຽのརศੑや৬員のੜੑ࢈ɾ૑଄ੑの
向্を྆立さͤるࢹ点も重要であるので、整備をきっかけに、
こうしたことをདྷ೥౓もݕ౼していく。

೥౓の事業ϨϏϡーでは、基ۚの在り方や国ɾ市町村ࠓ
との໾ׂ分୲の見直しなど新たなࢹ点を加え、当ॳ見ࠐ

Μでいた੒Ռがಘられていないなど、্̢̗̥̚՝୊のある事
業について見直しを行った。ͦの݁Ռ、Ұൠ財ݯϕースで̑̏ɽ̎
ԯԁのॖݮとなり、લ೥౓の見直しֹ̐̏ɽ̏ ԯԁを্ճるҰ
ൠ財ݯをੜみग़した。ޙࠓもݶりある財ݯをޮՌతに活༻する
ため、スΫラッϓɾΞンυɾϏルυをさらに進めていく。

௚ֹ͠͸ɺຖ年౓ɺ͓͓ΉͶҰఆݟϨϏϡʔʹよΔۀࣄ
ֹͰਪҠ͍ͯ͠Δ͕ɺ̢̗̥̚Λ׆༻͠ɺより౿ΈࠐΜ

だεΫϥοϓɾΞϯυɾϏϧυΛਤΔ΂͖Ͱ͸ͳ͍͔ɻ

̢̗̥̚ʢˎ̍ʣΛۀࣄͨ͠༺׆ϨϏϡʔʢˎ̎ʣ
ʹΑるۀࣄͷ見௚͠

େٶӺ౦ޱͷ๷൜Χϝϥ੔උۀࣄʹ͍ͭͯ͸ɺ議会ͱ͠
ͯɺ県ͷ੹೚ͰͷܧଓΛٻ͘ڧΊ͍ͯΔ͕ɺޙࠓͲ͏औ

り૊Ήͷ͔ɻԾʹɺ͍ͨ͞·ࢢͳͲͱͷڠ議͕੔Θͳ͍৔߹ɺ
県ʹ͓͍ͯۀࣄΛܧଓ͢Δͷ͔ɻ

大ٶӺ౦口地۠に͓ける防犯カメラの必要ੑはਂくೝࣝ
して͓り、さいたま市などと設ஔに向けたٞڠをܧ続し

ている。ٞڠがෆ調にऴΘることは૝ఆしていないが、ྩ࿨８
೥１݄̎までにٞڠが整Θない৔߹は、さらに１೥のϦースԆ
௕がՄ能かݕ౼する。

๷൜Χϝϥ੔උۀࣄͷܧଓʹ͍ͭͯ

令和̍̑年౓·Ͱʹ੔උ͕ྃ͢׬Δͱͷ͜ͱだ͕ɺ੔උ
අ͸Ͳͷఔ౓͔ɻ·ͨɺ෦׆ಈͰͷ࢖༻ʹؔ͢ΔΨΠυ

ϥΠϯ͸ɺ͍ͭվఆͯ͠प஌͢Δͷ͔ɻ

͍ͯͭʹͷମҭۭؗௐ੔උͷਪਐߍֶཱݝ

整備ྃ׬໨ඪのྩ࿨１̑೥౓までの事業අは֓ࢉで、໿
̏１̌ԯԁを見ࠐΜでいる。また、ྩ࿨８೥౓のՆقに

ؒに߹うΑう、部活動でも࢖༻できるӡ༻にมߋし、ֶ֤ߍに
प知する。

հݱޢ৔Ͱͷਓखෆ଍ͷେ͖ͳཁҼ͸ɺଞۀ࢈ʹൺ΂ͯ
௞͕ۚ௿͍͜ͱͱ͑ߟΔ͕ɺͲͷよ͏ͳରࡦΛ͍ͯ͡ߨ

͘ͷ͔ɻ
これまでのࡦࢪに加えて、ྩ࿨８೥౓新たに、঑ֶۚを
ฦࡁしながら県಺事業所でಇくհޢ৬員に対して঑ֶۚ

ฦࡁ支援を行う༧ࢉをఏҊしている。ຊ事業を通じて、एいੈ
୅のհޢະऀݧܦや他県のٻ৬ऀに、ຊ県のհޢ事業所をબΜ
でもらえるΑうଅしていく。また、ຊ೥݄̒には、ྟ時のհޢ
ใु改ఆが༧ఆされているが、ॲ۰改善に関しては、ޙࠓも国
に対して強く要望していく。

հޢਓࡐͷ֬อ
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ˎ̍ɹ̢̗̥̚

ΤϏσンスʢࠜڌʣに基づく政ࡦ立Ҋ。

ˎ̎ɹۀࣄϨϏϡʔ
をΑりޮՌతな事業に重点తに配分するため、事業のࡐや人ݯられた財ݶ
見直しを行う取り組み。
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ɹ༧ࢉಛผҕһ会͸̏̎ ਓのҕһͰߏ੒͞Εɺݝの༧ࢉҊΛूதతʹ৹ࠪ͢Δ
ͨΊʹઃ͚ΒΕ·ͨ͠ɻ෦ہผ࣭ٙʹ͓͍ͯۀࣄ಺༰ͳͲΛৄࡉʹ৹ࠪͨ͠ޙɺ
૯ׅ࣭ٙͰ͸̍̏ ਓのҕһ͕ొஃ͠·ͨ͠ɻ
ɹ֤ҕһの࣭ٙʹର͠ɺҰ໰Ұ౴のܗͰ஌ࣄΛ͸͡Ίࣥߦ෦͔Β౴ห͕͋Γ·
ͨ͠ɻ

ɹྩ࿨̔೥౓Ұൠ会ܭ౰ॳ༧ࢉҊͳͲʹ͍ͭͯɺ෦ہผ࣭͕݄ٙ̏̍ ೔̍
͔Β̍ �೔ɺ��೔ɺ̍̓೔の̑೔ؒʹΘͨΓߦΘΕɺ̍̕೔ʹ͸૯ׅ࣭͕ٙɺ
̎̐ ೔ʹ͸౼࿦ɾߦ͕ܾ࠾ΘΕ·ͨ͠ɻ৹ࠪの݁Ռ̎̍ ݅ΛݪҊの௨ΓՄ
ܾ͢΂͖΋のͱܾఆ͠·ͨ͠ɻ
ɹͳ͓ɺҰൠ会ܭ౰ॳ༧ࢉҊʹ͍ͭͯ͸ɺۀࣄのࣥߦʹద੾ͳରԠΛٻ
ΊΔෟଳܾٞΛ෇͢͜ͱΛࢍ੒ଟ਺ʹΑΓܾఆ͠·ͨ͠ɻ
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